Te lang

In de schaakwereld hoor je vaak dat mensen niet weten naar welke kant ze moeten rokeren.
Die beslissing is dan ook niet gemakkelijk. Als je rokeert zet je min of meer de bunker neer
waar de koning gedurende het middenspel moet schuilen. Pas als de kruitdampen wat zijn
opgetrokken komt hij naar buiten om de rotzooi op te vegen. Als je aan de drukke kant van
het bord staat is het vrij simpel voor de tegenstander een gaatje te maken. Het is een idee om
te wachten met rokeren tot je weet waar de tegenstander gaat aanvallen. Sommige spelers
vinden dit een goede strategie, maar erg verstandig is het niet. Als de tegenstander het
centrum opent wordt het meestal erg moeilijk te overleven. Een verstandige speler die niet te
moeilijk wil doen zal daarom meestal op tijd kort rokeren.

De oplettende lezer heeft al in de gaten dat het nog niet over de lange rokade heb gehad. Het
punt is dat deze soms meer problemen oplevert dan oplost. Dit komt omdat lang rokeren een
paar zetten meer kan kosten dan kort rokeren. Een aardig voorbeeldje laat zien hoe een kleine
onnauwkeurigheid al fataal kan zijn: 1.e4 c5 2.Pf3 d6 3.d4 cxd4 4.Pxd4 Pf6 5.Pc3 g6 6.Le3
Lg7 (De Siciliaanse draak.) 7.Dd2 0-0 8.Le2 (Beter Lc4.) 8...Pc6 9.0-0-0 Da5 10.h4 Le6 (Wit
heeft enige problemen omdat de koning de randpion nog niet dekt. Het foutje is nu zo
gemaakt.) 11.Kb1? Pxe4! 12.Pxe4?? Dxa2+ 13.Kcl Dal#

Een ander nadeel is dat de koning op de c-lijn iets minder veilig staat dan op de b-lijn. Dit
maakt een aantal leuke combinaties mogelijk. In het eerste diagram kan de witte loper de pion
op a7 slaan. Normaal gesproken is zo’n actie niet erg verstandig omdat de loper kan worden
ingesloten en veroverd.
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In dit geval is zwart nergens meer na 1.Lxa7 b6, omdat wit eenvoudig kan matzetten met
La6#. Het tweede diagram laat zien dat een verzwakking veel erger is als de koning op ¢8
staat: een loper kan hem de pas afsnijden. Omdat de koning geen enkel veld meer heeft hoeft
wit alleen toegang te zoeken: 1.Dxc6+ bxc6 2.La6# Een kleine variatie op dit thema zien we
in de partij van een bescheiden M.S.V .-lid.



N.N.-De Beir

1.P£3 d5 2.d4 Pc6 (Een wat moeilijke zet, omdat zwart nu niet meer zo snel aan c6 toekomt.)
3.c4 dxc4 4.Pc3 Lg4 5.e3 Pf6 6.Lxc4 a6? 7.0-0 (Met Db3 had wit een pion gewonnen. De
manoeuvre 7...Pa5 faalt op 8.Lxf7+ Kd7 9.Da4+) 7...e6 8.Le2 Ld6 9.a3 Dd7 10.e4 Le7
(Zwart kiest ervoor d4 onder druk te zetten. Een ander idee was 10...e5.) 11.Le3 0-0-0 (De
witte pion is nu niet meer te verdedigen. De gevaren van zwarts laatste zet zullen duidelijk
zijn.)12.b4 Lxf3 13.Lxf3 h6 (Merkwaardig. Als zwart de pion toch niet wilde hebben had hij
beter kort kunnen rokeren. Nu moet zwart de bestorming opvangen zonder pluspion. Het is
niet zeker of de witte aanval sneller doorslaat na Pxd4.) 14.d5 Pe5 15.Lf4 Px{3+ 16.Dxf3
exd5 17.Pxd5 Pxd5 18.Tfd1 (Zo raakt wit geen pion kwijt.) c6? (Zie diagram twee voor de
eventuele gevaarlijke consequenties.)
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19.exd5 cxd5? (Zwart dacht dat hij eindelijk een pion kon winnen.) 20.Tac1+ Dc6 21.Txc6+
bxc6 1-0



